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1    Αποθήκευςε 

Αποκικευςε τθν παροφςα εργαςία και βγεσ ςτθν Κεντρικι Σελίδα 
 

2    Σκηνή 

Εδϊ είναι που εκτυλίςςεται θ δράςθ ςτθν εργαςία. Για να διαγράψεισ ζναν χαρακτιρα, πάτα 
επάνω του παρατεταμζνα. 
 

3    Λειτουργία Παρουςίαςησ 

Επζκτεινε τθν ςκθνι ςε όλθ τθν οκόνθ. 
 

4    Πλζγμα 

Ενεργοποίθςε (και απενεργοποίθςε) το πλζγμα ςυντεταγμζνων χ-ψ. 
 

5    Άλλαξε Φόντο 

Διάλεξε ι χρθςιμοποίθςε μια εικόνα για τον φόντο τθσ ςκθνισ. 
 

6    Πρόςθεςε Κείμενο 

Γράψε τίτλουσ και ετικζτεσ ςτθν ςκθνι. 
 

7    Επανάφερε τουσ Χαρακτήρεσ 

Επανάφερε όλουσ τουσ χαρακτιρεσ ςτισ αρχικζσ τουσ κζςεισ ςτθν ςκθνι. (Σφρε τουσ χαρακτιρεσ 
για να ορίςεισ καινοφργιεσ αρχικζσ κζςεισ). 
 

8    Πράςινη Σημαία 

Ξεκίνα όλουσ τουσ προγραμματιςτικοφσ κϊδικεσ που αρχίηουν με ζνα κομμάτι "Ξεκίνα με τθν 
Πράςινθ Σθμαία" πατϊντασ εδϊ. 
 

9    Σελίδεσ 

Διάλεξε ανάμεςα ςτισ ςελίδεσ τθσ εργαςίασ ςου - ι πάτα το ςφμβολο τθσ πρόςκεςθσ για να 
προςκζςεισ μια νζα ςελίδα. Κάκε ςελίδα ζχει το δικό τθσ ςφνολο από χαρακτιρεσ και ζνα 
φόντο. Για να διαγράψεισ μια ςελίδα, πάτα παρατεταμζνα πάνω τθσ. Για να αναδιατάξεισ τισ 
ςελίδεσ, ςφρε τεσ ςε νζεσ κζςεισ. 
 

10   Πληροφορίεσ για την Εργαςία 

Άλλαξε τον τίτλο τθσ εργαςίασ, δεσ πότε δθμιουργικθκε θ εργαςία, και μοιράςου τθν εργαςία 
(αν υποςτθρίηεται από τθ ςυςκευι ςου). 
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11   Αναίρεςη και Ακφρωςη Αναίρεςησ 

Αν κάνεισ ζνα λάκοσ, πάτα Αναίρεςθ για να πασ πίςω ςτον χρόνο, ακυρϊνοντασ τθν τελευταία 
ενζργεια. Πάτα Ακφρωςθ Αναίρεςθσ για να ακυρϊςεισ τθν τελευταία Αναίρεςθ. 
 

12   Προγραμματιςτικόσ Κώδικασ 

Ζνωςε κομμάτια εντολϊν μαηί για να φτιάξεισ ζνα προγραμματιςτικό κϊδικα, που να λζει ςτον 
χαρακτιρα τι να κάνει. Πάτα οπουδιποτε πάνω ςτον κϊδικα για να τον κάνεισ να τρζξει. Για να 
διαγράψεισ ζνα κομμάτι εντολισ ι ζναν κϊδικα, ςφρε το εκτόσ τθσ προγραμματιςτικισ 
περιοχισ. Για να αντιγράψεισ ζνα κομμάτι εντολισ ι ζναν κϊδικα από ζναν χαρακτιρα ςε ζναν 
άλλο, ςφρε το πάνω ςτθν μικρογραφία του χαρακτι 
 

13   Προγραμματιςτική Περιοχή 

Εδϊ είναι που ενϊνεισ τα προγραμματιςτικά κομμάτια για να δθμιουργιςεισ κϊδικεσ, που λζνε 
ςτουσ χαρακτιρεσ τι να κάνουν 
 

14   Παλζτα με τα Κομμάτια Εντολών 

Εδϊ είναι ο κατάλογοσ προγραμματιςτικϊν κομματιϊν. Σφρε ζνα κομμάτι ςτθν 
προγραμματιςτικι περιοχι, και μετά πάτα επάνω του να δεισ τι κάνει. 
 

15   Κατηγορίεσ Κομματιών Εντολών 

Εδϊ είναι που μπορείσ να επιλζξεισ κατθγορία προγραμματιςτικϊν κομματιϊν: Κομμάτια που 
Πυροδοτοφν Ενζργειεσ (Κίτρινα), Κίνθςθσ (Μπλε), Εμφάνιςθσ (Μωβ), Ήχων (Πράςινα), Ελζγχου 
(Πορτοκαλί), Τζλουσ (Κόκκινο). 
 

16   Χαρακτήρεσ 

Επίλεξε ανάμεςα από τουσ χαρακτιρεσ τθσ εργαςίασ ςου - ι πάτα το ςφμβολο τθσ πρόςκεςθσ 
για να προςκζςεισ ζναν καινοφργιο. Όταν ζνασ χαρακτιρασ ζχει επιλεχκεί, μπορείσ να 
επεξεργαςτείσ τουσ κϊδικζσ του, να πατιςεισ πάνω ςτο όνομά του και να τον μετονομάςεισ, ι 
να πατιςεισ πάνω ςτο πινζλο και να επεξεργαςτείσ τθν εικόνα του. Για να διαγράψεισ ζναν 
χαρακτιρα, πάτα επάνω του παρατεταμζνα. Για να αντιγράψεισ ζναν χαρακτιρα ςε μια άλλθ 
ςελίδα, ςφρε τον πάνω ςτθ μικρογραφία τθσ εικόνασ. 
     

“ScratchJr is a collaboration between the DevTech Research Group at Tufts University, the Lifelong Kindergarten Group at the MIT Media Lab, and the 
Playful Invention Company. See http://scratchjr.org” 

Προςαρμογι ςτα Ελλθνικά: Αςθμίνα Δαλάπα, μζλοσ τθσ ερευνθτικισ ομάδασ «Τεχνολογίεσ τθσ Πλθροφορικισ και των Επικοινωνιϊν ςτθν 
Εκπαίδευςθ», Τμιμα Επιςτθμϊν τθσ Εκπαίδευςθσ και τθσ Αγωγισ ςτθν Προςχολικι Ηλικία, Πανεπιςτιμιο Πατρϊν 
(http://www.ecedu.upatras.gr/icte/). Η ερευνθτικι ομάδα δραςτθριοποιείται ςτο πλαίςιο του Εργαςτθρίου Διδακτικισ Θετικϊν Επιςτθμϊν του 
ΤΕΕΑΠΗ.  
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